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   この記事は約1分37秒で読めます

  

  
  
    
   
CG系プログラマで和歌山大学システム工学部の准教授、床井浩平氏（@tokoik）が演習向けに作成したとされるBlenderの使い方を解説したPDFデータ（1,419ページ・288MB）を無償公開しています。
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ＣＧ制作演習













本年度の演習のオンライン対応のために作った資料から講義部分を削除して Blender の使い方だけをまとめた PDF (1,419ページ、288MB)。実は Blender あんまり知らなかった（昨年度は Maya だった）から間違ってたり無駄なことしてたりするところがあると思います。https://t.co/oqJTg6xGH7
— 床井浩平 (@tokoik) January 19, 2021
 




内容的にはBlenderを一切触ったことがない人向けです。1,419ページとすごいボリュームですが、注釈付きスクリーンショットがベースのスライド資料なのでサクサクと読み進めることが出来ます。是非チェックしてみてください！







ダウンロード先：和歌山大学オンラインストレージ Web公開




ライセンスについて




ライセンスは“CC-BY”で適切なクレジットを表示する限り、再配布や改変を自由に行えるとのこと。

3Dモデリングソフト「Blender」の操作を0から学べる1,400ページの解説書が無償公開 – 窓の杜




過去に紹介したこちらの記事も合わせて見ると良いかもしれないですよ。
いまから「Blender 2.8」を始めたいCG初心者向け日本語書籍・サイト・チュートリアル動画リンクを集めてみた！




リンク




web.wakayama-u.ac.jp/~tokoi/cgpe2020.pdf
床井浩平さん (@tokoik) / Twitter
メディアデザインメジャー | 和歌山大学 -Shape the future for our tomorrow.-




床井氏は他にもこのようなスライドを無償公開していますので、合わせて確認してみてください。




授業資料

GLFWによるOpenGL入門https://t.co/mUWbKwqZdM
書籍版 https://t.co/yNMsVFiacn
GLUTによるOpenGL入門https://t.co/kCKr3biATk
書籍版 https://t.co/WqamzCPqgS
CG制作演習 (Blender)https://t.co/HN7eRrdAlr
メディアプログラミング演習 (openFrameworks)https://t.co/1J1fBOBfHO
— 床井浩平 (@tokoik) January 23, 2021
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3D人-3dnchu-

    2023/4/3 新サーバーへ移行しました！

3D/2D/VR/GAME/AIなどのCGに関連する

気になる情報やツールをほぼ毎日紹介！

TwitterやYoutubeなども是非フォロー

よろしくお願いします！
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	Unreal Engine 本(15)
	VFX 本(6)
	WebGL 本(1)
	ZBrush 本(21)
	アニメーション 本(11)
	エフェクト本(8)
	ゲーム開発 本(8)
	スカルプト 本(6)
	パイプライン・制作 本(5)
	フィギュア・造形本(15)
	プログラミング本(1)
	プログラミング＆スクリプティング 本(1)
	写真・構図・レイアウト 本(5)
	画集（アートブック）(45)
	色・照明 本(3)


	業界-Industry(34)
	製品＆ハードウェア-Product&Hardware(105)
	週刊ピックアップ-WeeklyPickup(13)
	雑記-RoughDiary(22)










おすすめ商品Pickup

			
		

		
		
ハンズオンで身につく！ Unreal Engine 5 ゲーム開発入門



記事リンク




FRAME lack画集&超速作画術







FASHION ILLUSTRATION BOOK-たなか ファッションイラストブック-







MikaPikaZo








		

		


注目の記事

	
     
            

   
    
   TourBox Lite - クリエイター向け左手デバイスにシンプルで少し安価なエントリー向けモデルが新登場！8つのボタン＆ノブ＆ホイールを搭載！
     

 
	
     
            

   
    
   Simply Cloth Pro - プリセットから素材を選択するだけで超簡単に布の設定を可能にするBlenderアドオン！追加機能を搭載したプロ版が登場！
     

 
	
     
            

   
    
   Spirited Away UE4 Hatching Shader Demo - レイトレーシングAOを活用したハッチングシェーダーの検証映像！UE4
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    3D人-3dnchu-を応援する
メッセージ
 

      Please enter a description

    寄付  USD

      Please enter a price

     

      Please enter an Invoice ID

    

  

  
  



			
3D人のLINEアカウントを作りました！


























RSSリーダーで購読する





ほしい物リスト公開中！

3D人運営に援助！

Amazonでリストを見る



Discordチャンネル公開



pixivFUNBOXページ公開！



		


			









		


おすすめ商品Pickup

			
		

		
		
3DMakerpro Mole (モール) ホワイトーライト3Dスキャナー 0.05mm超高精度 10fps 3Dモデリング 業務レベル リバースエンジニアリング 3Dプリント 3Dデザイン VR/ARコンテンツ製作 3Dアニメーション 模型製作【日本総代理店】 (スタンダード)







[2023モデル]Revopoint POP3 3D スキャナー 0.05mm高精度 12~18FPS高速スキャンスピード 赤外線 カラー/顔スキャン PC/スマホ対応 コンパクト ハンドルスキャナ 軽量 LED補光灯 3Dプリント 3Dデザイン AR/VRコンテンツ製作 進級版



記事リンク





AESUB スキャニングスプレー レーザーキャッチ Revopoint 3Dスキャナー用 3Dスキャン 透過防止剤 BLUE 400ml








		

		

		
		
S.H.フィギュアーツ チェンソーマン 約150mm PVC&ABS製 塗装済み可動フィギュア







1/6スケールアクションフィギュア男性兵士失礼なボディスケッチスケルトン+キャリアシューズWell








		


		


おすすめ記事

	
     
            

   
    
   Verve - リアル絵の具感が凄い！流体力学ベースのペイントソフト！開発途中版が無料で試せるぞ！Windows
     

 
	
     
            

   
    
   スカルプターのための美術解剖学 -Anatomy For Sculptors日本語版- Kickstarterから生まれたスカルプター・アーティスト向け人体解剖学本！日本語版！
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タグクラウド

Blender無料リアルタイムUnreal EngineソフトウェアUE4ゲームMayaトレーラーアンリアルエンジンアニメーション本VFXモデリングショートフィルムUnityプラグインZbrushメイキングオープンソース技術UE5映画テクスチャチュートリアルPhotoshopキャラクターイベントリールWINGFOXモーションアドオンスカルプトSubstance 3D Painter3ds MaxSIGGRAPHAIシェーダーGeometry NodesHoudini作品VRペイント3DペイントToolbagダウンロードSubstance 3D Designerリギングレンダラーエフェクト学生2DモデルイラストCGWORLDコマーシャルスクリプトプロシージャルアセットエンジンSubstance 3D物理ベースサービスレンダリングツールシミュレーションSci-FiリグPBR論文







MessageBox

			管理人へメッセージを送る場合はこちらへ

広告掲載依頼、情報提供、感想、要望、なんでもOK！！！



 













 お名前

 


 メールアドレス

 


 件名

 


 メッセージ本文

 




Δ








		

         

   

  
  
  
   

    
    
 
  
   




   



  
 

 毎日更新！2DCG／3DCG／VRニュース＆ツール情報サイト！
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