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   この記事は約1分37秒で読めます

  

  
  
    
   
CG系プログラマで和歌山大学システム工学部の准教授、床井浩平氏（@tokoik）が演習向けに作成したとされるBlenderの使い方を解説したPDFデータ（1,419ページ・288MB）を無償公開しています。









プロモーション

























ＣＧ制作演習













本年度の演習のオンライン対応のために作った資料から講義部分を削除して Blender の使い方だけをまとめた PDF (1,419ページ、288MB)。実は Blender あんまり知らなかった（昨年度は Maya だった）から間違ってたり無駄なことしてたりするところがあると思います。https://t.co/oqJTg6xGH7
— 床井浩平 (@tokoik) January 19, 2021
 




内容的にはBlenderを一切触ったことがない人向けです。1,419ページとすごいボリュームですが、注釈付きスクリーンショットがベースのスライド資料なのでサクサクと読み進めることが出来ます。是非チェックしてみてください！







ダウンロード先：和歌山大学オンラインストレージ Web公開




ライセンスについて




ライセンスは“CC-BY”で適切なクレジットを表示する限り、再配布や改変を自由に行えるとのこと。

3Dモデリングソフト「Blender」の操作を0から学べる1,400ページの解説書が無償公開 – 窓の杜




過去に紹介したこちらの記事も合わせて見ると良いかもしれないですよ。
いまから「Blender 2.8」を始めたいCG初心者向け日本語書籍・サイト・チュートリアル動画リンクを集めてみた！




リンク




web.wakayama-u.ac.jp/~tokoi/cgpe2020.pdf
床井浩平さん (@tokoik) / Twitter
メディアデザインメジャー | 和歌山大学 -Shape the future for our tomorrow.-




床井氏は他にもこのようなスライドを無償公開していますので、合わせて確認してみてください。




授業資料

GLFWによるOpenGL入門https://t.co/mUWbKwqZdM
書籍版 https://t.co/yNMsVFiacn
GLUTによるOpenGL入門https://t.co/kCKr3biATk
書籍版 https://t.co/WqamzCPqgS
CG制作演習 (Blender)https://t.co/HN7eRrdAlr
メディアプログラミング演習 (openFrameworks)https://t.co/1J1fBOBfHO
— 床井浩平 (@tokoik) January 23, 2021
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3D人-3dnchu-

    2023/4/3 新サーバーへ移行しました！

3D/2D/VR/GAME/AIなどのCGに関連する

気になる情報やツールをほぼ毎日紹介！

TwitterやYoutubeなども是非フォロー

よろしくお願いします！
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おすすめ商品Pickup

			
		

		
		
ハンズオンで身につく！ Unreal Engine 5 ゲーム開発入門



記事リンク




あなたの絵に物語性を与える方法







ILLUSTRATION 2023







ポージング・チュートリアル








		

		


注目の記事

	
     
            

   
    
   Notch - ノードベースのリアルタイムビジュアライゼーションソフト！VFX！モーショングラフィックス！インタラクティブコンテンツ！
     

 
	
     
            

   
    
   Animcraft - 3Dアニメーションアセット管理用パイプラインサービス！Maya＆3ds Maxや各種ゲームエンジンに対応！
     

 
	
     
            

   
    
   Uniform - iPad用リトポソフト『CozyBlanket』などを手掛ける「Sparseal」からアート制作に特化したiPad用2D/3DCGソフトが発表！モデリングからスカルプト＆リトポ＆PBRペイントも可能！特徴的なモジュール式シーン管理とツールシステムを搭載！
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    3D人-3dnchu-を応援する
メッセージ
 

      Please enter a description

    寄付  USD

      Please enter a price

     

      Please enter an Invoice ID

    

  

  
  



			
3D人のLINEアカウントを作りました！


























RSSリーダーで購読する





ほしい物リスト公開中！

3D人運営に援助！

Amazonでリストを見る



Discordチャンネル公開



pixivFUNBOXページ公開！



		


			









		


おすすめ商品Pickup

			
		

		
		
3DMakerpro Magic Swift Plus 3Dスキャナ― ハンドスキャナー 解像度0.25mm 高発色 10FPS 超軽量 PCに対応 赤外線 カラー再現 人体スキャン 即時プリント可能 3Dプリント 製造 研究 工業 VR/ARコンテンツ製作







Revopoint 大型ターンテーブル「RANGE 3Dスキャナー用におすすめ」200KG荷重 Bluetooth接続 3Dスキャンサポート 3Dデザイン 3Dスキャナーアクセサリー







Creality Lizard 3D スキャナー 3Dプリンター用最新コンパクト3Dスキャナー ターンテーブル付き工業デザインモデリング 3Dデザイン VR/ARコンテンツ製作 模型製作 カラーキット （デラックス版）








		

		

		
		
VTOYS VSD006 阿修羅 赤鬼 1/12スケール POM&ABS&PVC製 塗装済み可動フィギュア







MXちゃん 1/7スケール プラスチック製 塗装済み完成品フィギュア








		


		


おすすめ記事

	
     
            

   
    
   UVPackmaster - 独立したマルチスレッドで処理を行うBlender用UVパッキングアドオン！2.8にも対応！
     

 
	
     
            

   
    
   Groom exporter - BlenderからUE5へのHair Groom Alembicデータ出力を支援してくれるエクスポーターアドオン！無料！
     

 










  


    
   
    
          
PR

			
		

		
		


		











		


タグクラウド

Blender無料リアルタイムUnreal EngineソフトウェアUE4ゲームMayaトレーラーアンリアルエンジンアニメーション本VFXモデリングショートフィルムUnityプラグインZbrushメイキングオープンソース技術UE5映画テクスチャチュートリアルPhotoshopキャラクターイベントリールWINGFOXモーションアドオンスカルプトSubstance 3D Painter3ds MaxSIGGRAPHAIシェーダーGeometry NodesHoudini作品VRペイント3DペイントToolbagダウンロードSubstance 3D Designerリギングレンダラーエフェクト学生2DモデルイラストCGWORLDコマーシャルスクリプトプロシージャルアセットエンジンSubstance 3D物理ベースサービスレンダリングツールシミュレーションSci-FiリグPBR論文







MessageBox

			管理人へメッセージを送る場合はこちらへ

広告掲載依頼、情報提供、感想、要望、なんでもOK！！！



 













 お名前

 


 メールアドレス

 


 件名

 


 メッセージ本文

 




Δ








		

         

   

  
  
  
   

    
    
 
  
   




   



  
 

 毎日更新！2DCG／3DCG／VRニュース＆ツール情報サイト！
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